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M ASKARADA
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Imie Koncepcja I)rapieinik
Kronika Ambicje Klan
Stworca Pragnienia Pokolenie

ATRYBUTY

Fizyczne

Sita
qucznoéé

VVytrzynJa10§é

00000

00000
00000

Spoleczne

Charyzma
Manipu]acja

Opanowanie

Zdrowie

oboOooo ooooo

00000
00000
00000

Umystowe
Inteligencja

Spryt

Sita Woli

oOoOooo ooooo

UMIEJETNOSCI

Determinacja

00000
00000
00000

Bron biata ...

Kradziez ...

Kryciesie ...

Prowadzenie poj azdow

Rzemiosto.......ooo

Strzelanie........oooo

SZtU.k:l przctrwania,‘,‘, PR

Walka wrecz o

Wysportowanie ...

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

Cwaniactwo.............
Eeykieta ...
INEUiCa .
Perswazja ..o
Przebieglos$¢ ...
Wystepy publiczne ...
Zastraszanie..................

Zdolnosci przywodeze .

Zrozumienie zwierzgc. .

00000

DYSCYPLINY

Finanse........coooi
Medyeyna o
Nauka,
Okuleyzm ...
Polityka. ...
Spostrzegawczo$¢. ...
Sledzewo, ...

Wykszeakeenie, ...

00000
00000
00000
00000
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00000
00000
00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

Rezonans . .
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Cztowieczenstwo (110000 OOOCOO
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 WAMPIR

MASKARADA

?

Zalozenia kroniki Probierze i przekonania Klatwa klanowa
Atuty i wady Moc krwi 00000 O0OOO0O

00000 Naplyw krwi Wartos¢ leczenia
O0000

Bonus mocy Przerzut pobudzenia
O00O0O0
O00O00

Kara przy zerowaniu Sila klgewy
O00O0O0
O00O00

00000
00000 Wydane doswiadczenie

Suma doswiadczenia. ...

00000 Prawdziwy wick

00000 Pozorny wick

Data urodzenia

00000

Data smierci

Notatki W}’glc}d

Cechy charakeerystyczne

Historia
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